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Narysuj avatar (z drugiej strony kartki).
Nadaj imie postaci:
Okresl poziom swoich umiejetnosci w nastepujgcych kategoriach:
1) Kreatywnosc¢
1 10
2) Umiejetnosci planowania
1 10
3) Umiejetnos¢ pracy w zespole
1 10
4) Umiejetnos¢ improwizowania i dostosowywania sie do warunkdéw
1 10
5) Myslenie analityczne
1 10
6) Myslenie strategiczne
1 10
7) Umiejetnosé organizacji pracy wiasnej (miejsca, pomocy i czasu)
1 10
8) Otwartos¢ na podnoszenie wtasnych kompetencji, state uczenie sie czegos nowego
1 10
9) Umiejetnos¢ radzenia sobie ze stresem
1 10
10) Zdolnosci komunikacyjne
1 10
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